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Bruksanvisning
ODYSSEY 2001

Odyssey 2001 ger Dig tillgang till ett av de mest
spannande spel som dykt upp under de senaste aren!
Ett spel som forflyttar sporthallens spénning till Ditt
eget vardagsrum! Testa Din egen och Din
medspelares reaktionsformaga med hjalp av
Odyssey 2001!

Anslutning

Odyssey 2001 kan anslutas till alla TV-mottagare som
har ett antennuttag i vilket den kontakt som medfdljer
Odyssey 2001 passar. (Skulle kontakterna inte passa
sa be Din TV-handlare byta nagon av dem). Odyssey
2001 arbetar pa normal natspénning.

Inkoppling

Nar antennkontakten kopplats till TV-mottagaren
kan denna sattas pa. Vélj kanal VHF 3 (Odyssey 2001
kan ocksa stéllas in for kanal VHF 4 - fraga Din TV-
handlare till rads!). Koppla pa Odyssey 2001, stéll in
TV-mottagarens fininstéallning sa att Du far en bild
och stéll in ljusstyrka och konstrast.
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Mandéverpanelen
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©® Spelvéljare
© Nollstallning och férminskning av spelarna
© Gron spelare .
O Bla spelare och bortkoppling av bla spelare

(om man vill spela ensam)

De tre speltyperna:
ISHOCKEY, TENNIS OCH SQUASH

Odyssey 2001 innehaller ett antal tekniska spelregler
och reaktionsbeframjande egenskaper som
aterkommer i varje speltyp.

— Onskad speltyp bestdms med spelvéljaren (1).
Genom att trycka pa knappen far man fram nésta
speltyp.

— Varje spel slutar nér en av spelarna har uppnatt
15 poéng.

— Stallningen atergar till 0-0 genom att nolstélinings-
knappen (2) intryckes.

— Nollstéllningsknappen (2) tjanstgdr ocksa for att
forminska storleken pa en spelare (t ex om
speldeltagarna ar alltfor ojdmna eller for att géra
spelet mer spannande). Den spelare som Du vill
forandra fors till hogsta maojliga lage och
nollstallningsknappen (2) trycks in. Stallningen
atergar automatiskt till 0-0.

— Da en spelare har traffat bollen 4 ganger utan att
nagon har fatt podng dkar spelhastigheten auto-
matiskt. Efter poangvinst atergar Odyssey 2001 till
den ursprungliga spelhastigheten.

— Ljudet som uppstar vid kontakt mellan spelare och

ISHOCKEY TENNIS
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boll kan stallas in med hjalp av TV-mottagarens
volymreglage.

Om Du vill spela ensam sé vrider Du den bla
knappen (4) helt at vanster. Darvid kopplas den bla
spelaren bort, spelvéljarknappen (1) ar fortfarande i
funktion, och Du spelar salunda med den gréna
knappen (3).

Serven sker fran den plats dar en spelare befinner
sig och bollen kommer frén sjalva spelaren.
time-out: den servande spelaren kan avgdra nér
bollen skall komma i spel; s& lange spelaren &r i
sitt 6versta lage sker ingen serv.

Endast en spelare at
gangen syns och denna
spelare andrar farg for
att ange vems tur det ar
att traffa bollen.
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